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—— COMPONENTE CURRICULAR
Matemadtica

EIXO DO

CONHECIMENTO: ‘ EIXO COGNITIVO: | HABILIDADE:

NUmeros. Compreender e apli- [2N1.1 - Reconhecer o que os numeros naturais
car conceitos e |indicam em diferentes situagdes: quantidade,
procedimentos. ordem, medida ou cddigo de identificagao.

2N1.3 - Escrever numeros naturais de até 3
ordens em sua representacao por algarismos ou
em lingua materna. OU Associar o registro
numérico de nimeros naturais de até 3 ordens
ao registro em lingua materna.

2N1.4 - Comparar OU Ordenar quantidades de
objetos (até 2 ordens).

2N1.5 - Comparar OU Ordenar nuUmeros
naturais, de até 3 ordens, com ou sem suporte
da reta numérica.

2N1.6 - Identificar a ordem ocupada por um
algarismo OU seu valor posicional (ou valor
relativo) em um ndmero natural de até 3 ordens.

2N1.7 - Calcular o resultado de adicbes ou
subtracdes, envolvendo nimeros naturais de até
3 ordens.

2N1.8 - Compor OU Decompor nimeros naturais
de até 3 ordens por meio de diferentes adigoes.

Resolver problemas e [2N2.1 - Resolver problemas de adicao ou de
argumentar. subtracdao, envolvendo nimeros naturais de até
3 ordens, com os significados de juntar,
acrescentar, separar ou retirar.

PLANEJAMENTO

TEMA DE ESTUDO: Numeros Naturais.
DURACAO: 4 aulas.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
A) CONTEXTUALIZACAO/ABERTURA:

Prezado(a) Professor (a), o ensino de Matematica deve ter como foco principal o Letramento
Matematico de nossos estudantes. O Letramento Matematico refere-se a habilidade do individuo
de usar a Matematica para compreender e interpretar o mundo a sua volta, aplicando-a em




situacOes da vida real. Para alcangarmos esse objetivo, é fundamental utilizar a linguagem
matematica por meio de exemplos concretos que facam parte do cotidiano dos estudantes,
como operagdes com numeros naturais usando adicdes e subtragdes e outros termos que
permeiam o nosso contexto diario.

B) DESENVOLVIMENTO:
AULA 1

Professor(a), nesta aula iremos trabalhar com duas habilidades, a saber: “reconhecer o
que os numeros naturais indicam em diferentes situacées: quantidade, ordem,
medida ou codigo de identificacdo e escrever niimeros naturais de até 3 ordens
em sua representacao por algarismos ou em lingua materna.” Essas habilidades sdo
trabalhadas/desenvolvidas com os estudantes desde os primeiros anos de escolaridade, uma
vez que sao extremamente importantes para a compreensao de todas as demais habilidades
relacionadas ao eixo numeros e, por tal relevancia sempre se fara presente no ensino da
matematica, em todos os anos de escolaridade, em especial, por também se fazer presente
em varias situagoes sociais.

Para contextualizar as habilidades que serdo desenvolvidas com os estudantes nesta aula,
trazemos como sugestao, um pequeno texto informativo adaptado do site Recreio.uol. E
extremamente importante, que antes da leitura do texto, propriamente dito, vocé,
professor(a), contextualize o mesmo com os estudantes, verificando se eles possuem
informacgodes relevantes para a compreensao do texto. Pergunte-os, por exemplo:

— O texto que vamos ler ira falar sobre a baleia-azul, vocés ja ouviram falar sobre ela?
— Conseguem estimar o tamanho dela?

— Vocés conseguem estimar a velocidade que ela nada?

— Elas emitem sons?

Faca quantas perguntas julgar necessario.

A partir dessa discussao inicial, uma boa estratégia de leitura sera convidar os estudantes a
lerem em voz alta, coletivamente, o texto. Contudo, caso queira e ache necessario, utilize
também outras estratégias de leitura (silenciosa, compartilhada, leitura realizada em voz alta
por apenas uma pessoa).

A BALEIA-AZUL

A BALEIA-AZUL CONSEGUE ATINGIR VELOCIDADES DE ATE 50 QUILOMETROS
POR HORA, PRINCIPALMENTE QUANDO ESTAO INTERAGINDO UMAS COM AS
OUTRAS. NO ENTANTO, A VELOCIDADE EM QUE NADA COSTUMA FICAR
PROXIMA DOS 20 QUILOMETROS POR HORA. NA HORA DA ALIMENTACAO, O
NADO FICA MAIS LENTO, EM TORNO DOS 5 QUILOMETROS POR HORA.

DURANTE A RESPIRACAO, A BALEIA-AZUL PRODUZ UM JATO DE AGUA DE ATE
12 METROS DE ALTURA. ELA TAMBEM E O ANIMAL MAIS RUIDOSO DO MUNDO,
PODENDO EMITIR SONS QUE ATINGEM OS 188 DB, MAIS FORTES DO QUE O
SOM DE UM AVIAO A JATO, E QUE PODEM SER OUVIDOS A MAIS DE 800
QUILOMETROS DE DISTANCIA.

YAZBEK, Leticia. O maior bicho que ja habitou na Terra: Conhega a baleia-azul. Recreio, [s. I.], 03 set.
2020. Disponivel em: https://recreio.uol.com.br/noticias/zoo/baleia-azul-maior-animal-do-planeta.phtml.

Apos a leitura, pergunte aos estudantes se ha numeros presentes no texto. Pega que
circulem todos os nimeros que encontrarem.



https://recreio.uol.com.br/noticias/zoo/baleia-azul-maior-animal-do-planeta.phtml

Pergunte: qual é o primeiro niUmero que aparece no texto? O que ele representa, ou seja,
que informacao ele nos da? Quais outros nimeros aparecem no segundo paragrafo do texto?
O que eles representam, ou seja, que informagoes eles nos fornecem? (Converse um pouco
com os estudantes sobre a utilidade dos nUmeros em nossa vida).

Agora, convide os estudantes a pensarem sobre o nosso SISTEMA DE NUMERACAO,
solicitando que eles procurem em revistas ou jornais, pelos menos 4 diferentes nimeros,
como datas, niUmero de telefones, valores, dentre outros. Em seguida, peca que os colem no
caderno (solicite antecipadamente que levem revistas e jornais que possam ser cortados).

Incentive-os a observarem os numeros que eles colaram no caderno e reforce que os
mesmos podem ter intencOes diferentes, ou seja, dar informacoes diferentes. Peca que
escrevam o que representa

cada numero colado no caderno.

Peca-os para observar os algarismos presentes na escrita desses nimeros. Em seguida,
pergunte-os: Quantas vezes o numero 1 aparece na data que vocés colaram? Quantas vezes
0 numero 2 aparece? (Faga-os perceber que os algarismos podem se repetir dentro de um
mesmo numero).

Diga aos estudantes que no nosso SISTEMA DE NUMERAGAO existem 10 algarismos que
quando combinados uns com os outros, podem compor infinitos nimeros, como os colados
nos cadernos. Esses ALGARISMOS sao 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9.

Em seguida, questione os estudantes: Vocés sabiam que nosso SISTEMA DE NQMERA(;I"\O
E DECIMAL? Alguém sabe explicar por qué? Explique que o nosso SISTEMA E DECIMAL
porque a contagem é feita por agrupamentos feitos de dez em dez. Quando se escreve um
numero o Ultimo algarismo (da esquerda para a direita) representa as unidades, os demais
as dezenas, centenas, etc.

Se necessario, para melhor assimilagdo dos estudantes em relagdo ao conceito de SISTEMA
DE NUMERACAO DECIMAL, peca-os para realizar atividades que demandem a contagem
por agrupamentos, utilizando materiais concretos, como o material dourado ou, na falta dele,
sementes, palitos, tampinhas, ou outros materiais concretos.

Para realizacdao desse tipo de atividade, vocé pode organizar a turma em grupos e cada
grupo devera ter 3 caixas de sapato e 150 unidades de palitos, por exemplo. Entregue aos
estudantes 3 fichas com as letras U, D e C que representam respectivamente, unidade,
dezena e centena, para que eles afixem nas caixas. Disponibilize, também, gominhas
elasticas para eles fazerem os agrupamentos.

Explique aos estudantes que na caixa de unidades o nimero maximo de palitos € 9, por que
quando temos um agrupamento de 10 palitos ele passa a representar 1 dezena e, da mesma
forma, na caixa das dezenas s6 podemos ter 9 agrupamentos de 10 palitos, por que quando
eu tenho 10 agrupamentos de 10 palitos ele passa a representar 1 centena. (Dé essa
explicacao, fazendo demonstracao, utilizando uma das caixas ou desenhando no quadro).

Peca, entdo, que agrupem os palitos que receberam em arranjos de 10 e em seguida, pega
que os estudantes representem alguns nimeros, como, por exemplo: 95, 108, 123, 33, 17,
etc...




Em seguida, questione: Vocés sabiam que nosso SISTEMA DE NUMERACAO TAMBEM E
POSICIONAL. Alguém sabe explicar por qué?

Explique que nosso SISTEMA E POSICIONAL porque o valor dos algarismos ird depender
da posi¢do que eles ocupam na escrita do numero. Exemplifique, questionando-os a respeito
dos nimeros 18 e 81.:

e Qual o valor do algarismo 8 em 18?
e Qual o valor do algarismo 8 em 81?

e Quais algarismos foram utilizados na escrita desses numeros?
e Podemos dizer que esses numeros sao iguais?

Instigue-os a perceberem que apesar dos numeros serem representados pelos mesmos
algarismos (1 e 8), sao diferentes porque ocupam ordens diferentes — No nimero 18 o
algarismo 8 ocupa a ordem das unidades, portanto seu valor é 8, j@ no nimero 81 o
algarismo 8 ocupa a ordem das dezenas, portanto seu valor é 80. A mesma andlise serve
para as posicdes que o numero 1 ocupa nos dois nimeros.

Ressalte que todos os numeros que escrevemos podem ser representados por algarismos,
como acabamos de fazer e podem também ser escritos por extenso — dezoito e oitenta e
um. Aproveite a oportunidade para conversar com os estudantes em quais situagbes é
importante o registro do nimero por extenso (recibos, cheques, contratos que envolvem
dinheiro, etc.).

Apos toda discussao, construa coletivamente um cartaz, pedindo aos estudantes que falem
com suas palavras o que entenderam sobre as caracteristicas do nosso SISTEMA DE
NUMERACAO DECIMAL. O cartaz contendo a sintese das aprendizagens pode ser fixado
na sala de aula.

AULA 2

Para iniciar a aula, faca, com os estudantes, a construcao de um painel numérico, seguindo o
modelo abaixo (deixe que cada estudante faca o preenchimento do seu painel numérico,
outra possibilidade é deixar nimeros faltando e os estudantes completarem):

Imagem 1: Painel numérico

I 1 2 3 4 5 6 I 7 8 9 10
I 11 12 13 14 15 16 I 17 18 19 20
I 21 I 22 I 23 24 25 26 27 28 I 29 I 30

31|32|33 34 35 36|37 38|39|40

41 42 I 43 44 45 46 I 47 48 I 49 50

58 59 I 60

|51|52 53

54 I 55 56 57




61 62 | 63 64 | 65 66 | 67 68 | 69 70 |
71 I 72 73 74 I 75 76 I 77 78 I 79 I 80

I 81 82 83 I 84 I 85 86 I 87 I 88 89 90 I
o1 92 I 93 I 94 95 96 I 97 I 98 I 99 100

Este painel sera uma valiosa ferramenta para auxiliar os estudantes a visualizarem e
compreenderem melhor os numeros naturais da unidade até a centena. Por meio dele,
poderemos realizar atividades interativas, desafios e jogos que tornarao o aprendizado da
Matematica mais envolvente e significativo.

Apds preenchimento do painel numérico, selecione um nimero e inicie uma conversa com as
criangas sobre ele, tornando essa atividade parte permanente da rotina escolar “Nimero do
Dia”.

O registro das curiosidades compartilhadas pode ser realizado de forma coletiva na lousa,

permitindo que cada estudante escolha algumas curiosidades para escrever em seus
cadernos. Segue abaixo um exemplo de como fazer o registro:

Numero do dia: 10.

— O que sabemos sobre o niumero 10?
— E um nUmero par.

— E o dobro de 5.

— E a metade de 20.

—~ Estdentreo9eo 11.

— E a nota maxima do boletim.

— E uma dezena.

— Pode ser o tamanho de uma roupa.
— Esta antes do 11 e depois do 9.

Professor(a), € importante explorar todos os dias um numeral do painel numérico, para que
os estudantes compreendam melhor a organizagao do nosso sistema de numeracao decimal.
Depois, aumente gradativamente o nimero do dia até chegar aos numeros naturais de 3
ordens.

AULA 3

Prezado(a) professor (a), apds a exploracdo do painel numérico aprimore ainda mais essa
atividade e introduza a "Conta do Dia". A proposta é sortear dois nimeros e a operacao
matematica para analise (adicdo ou subtracdo). Em seguida, faca o registro das curiosidades
mencionadas pelos estudantes. Nesse contexto, a andlise nao se limita apenas as
caracteristicas dos numeros ou da conta, mas também deve abranger as estratégias de
resolucao utilizadas, como arredondamento, decomposicao, dobrar ou dividir pela metade.

Exemplo da "Conta do Dia":

— NuUmeros sorteados: 37 e 18.
— Operacao: Adicao.

Os estudantes serdo desafiados a aplicar diferentes estratégias para resolver a adicao dos
numeros sorteados. Podem utilizar o arredondamento para facilitar o cdlculo mental, a




decomposicdo dos numeros em fatores menores ou até mesmo identificar se um dos
numeros é o dobro ou a metade do outro. Para enriquecer ainda mais a experiéncia de
aprendizado, professor(a), vocé deve anotar na lousa todas as descobertas apresentadas
pelos estudantes.

O que sabemos sobre esta operagao?

— O resultado € um nimero impar.

— Precisamos iniciar a adicao pelas unidades para achar o resultado correto.
— Ao decompor os numeros fica mais facil fazer o calculo mental.

— O numero 54 é o antecessor do resultado.

— O ndmero 56 é o sucessor do resultado.

— O resultado desta operacao tem 5 dezenas e 5 unidades.

Além disso, estimule-os a explorar as possibilidades de aplicacdo dos numeros e das
operacoes matematicas em diferentes situagdes do cotidiano.

AULA 4

Vamos brincar? Professor(a), os jogos sao uma forma envolvente de proporcionar aos
estudantes a compreensao do letramento matematico por meio da ludicidade. Vamos criar
um bingo Unico e educativo, onde as cartelas terdo duas versdes: em uma delas, as
quantidades serdao representadas pelas pecas do Material Dourado, € na outra, as
quantidades serao escritas por extenso. Veja o exemplo abaixo:

Imagem 2 - Bingo numérico

Cartela versao 1

SEIS CENTO E ONZE TRINTA E TRES

DUZENTOS UM CINQUENTA E SETE

Cartela versao 2

===

e
x

00000 {

O O

Fonte: (COUTO, Regina [2022]).

Para iniciar o jogo, vocé devera selecionar qual versdo de cartela sera utilizada. Em seguida,
cada crianga ou grupo recebera sua cartela e elementos de marcacdao, como pedacinhos de
EVA, tampinhas ou botdes. As fichas moveis serdo inseridas em um recipiente e sorteadas




por vocé, professor(a). A cada sorteio, as criancas deverdo analisar se a cartela possui a
quantidade correspondente representada pelo Material Dourado ou pela escrita por extenso
do numero sorteado. Caso esteja na cartela, fardo a marcagdo. O estudante ou grupo que
completar primeiro sua cartela devera dizer “Bingo!”.

Dicas extras:

— Professor(a), vocé pode registrar na lousa o nome das criancas ou o nimero do grupo
gue completar a cartela, trabalhando também a classificacao dos participantes.

— Para enfatizar a habilidade de transcodificacdo numérica, as cartelas podem ser
editadas com os numeros no formato arabico e, em vez de sortear fichas, vocé podera
escrever 0 numero por extenso na lousa.

Essa atividade proporcionara aos estudantes uma experiéncia divertida e educativa,
reforcando seus conhecimentos em relagdo aos nuUmeros, escrita por extenso e
representacao com o Material Dourado. Além disso, o0 jogo estimulara o raciocinio logico e a
interacdo entre os estudantes, tornando o aprendizado da Matematica mais atrativo e
significativo.

RECURSOS:

Copias do texto A Baleia-azul, revistas ou jornais para recortar, cola, caixas de sapato, palitos
de picolé, gomas elasticas, copias do painel numérico para preenchimentos dos estudantes e
uma cdpia em formato de cartaz, cartelas para o bingo (versao 1 e 2), elementos para
marcacao (tampinhas ou pedacinhos de EVA ou botdes etc.).

PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO:

O processo avaliativo sera conduzido de forma continua ao longo da execucao das atividades
propostas, permitindo verificar o entendimento dos estudantes em relagdo aos temas
abordados. E importante dar atencao especial a compreensao das habilidades trabalhadas,
ao vocabulario matematico e ao raciocinio légico. Observe e avalie a interacdo entre os
estudantes, a sua contribuicao com os grupos de trabalho, participagao individual e coletiva
no desenvolvimento das propostas de atividade.




ATIVIDADES

1 — EM UMA FESTA DE ANIVERSARIO, AS CRIANCAS RECEBERAM FICHAS PARA PARTICIPAR
DE UMA BRINCADEIRA.

JOAO PEDRO ALICE MARIA
120 201 210 102

A) NA HORA DE BRINCAR, ELAS FORAM CHAMADAS POR ORDEM CRESCENTE DOS

NUMEROS RECEBIDOS. ESCREVA OS NOMES DAS CRIANCAS NA ORDEM QUE FORAM
CHAMADAS.

B) E SE AS CRIANCAS FOSSEM CHAMADAS PELA ORDEM DECRESCENTE DOS NUMEROS?
ESCREVA OS NOMES DAS CRIANCAS NA ORDEM QUE SERIAM CHAMADAS.

C) PEDRO TEVE QUE IR EMBORA DA FESTA ANTES DE SER CHAMADO PARA BRINCAR. DE

ACORDO COM A ORDEM CRESCENTE DOS NUMEROS, QUEM DEVERA SER CHAMADO
APOS ELE?

2 — RESOLVA O DESAFIO ABAIXO:

ANA TEM ALGUMAS CANETAS COLORIDAS. GANHOU DE PRESENTE DE SUA MAE MAIS

5 CANETAS. AGORA, ANA TEM 24 CANETAS. QUANTAS CANETAS ANA TINHA ANTES DE
RECEBER O PRESENTE DE SUA MAE?

CALCULO:




A) ESCREVA O NUMERO DO RESULTADO POR EXTENSO:

B) DECOMPONHA ESTE NUMERO:

C) SE EU SOMAR 1 CENTENA A ESTE NUMERO, QUAL SERA O NUMERO FORMADO?

D) SE EU SUBTRAIR 5 UNIDADES DESSE NUMERO, QUAL SERA O RESULTADO?

E) QUAL E O VALOR DO ALGARISMO 2 NO NUMERO 24?

F) REPRESENTE A SUBTRACAO 24-5 NA RETA NUMERICA:

T T T T T T T T T T
12345678 9101112 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28




EIXO DO

CONHECIMENTO: EIXO COGNITIVO: HABILIDADE:

Algebra. Compreender e apli- |2A1.1 - Identificar a classificacao OU
car conceitos e |Classificar objetos ou representacoes por
procedimentos. figuras, por meio de atributos, tais como

cor, forma e medida.

2A1.2 - Inferir ou Descrever atributos ou
propriedades comuns que os elementos que
constituem uma sequéncia de numeros
naturais apresentam.

2A1.3 - Inferir o padrao ou a regularidade
de uma sequéncia de numeros naturais
ordenados, de objetos ou de figuras.

2A1.4 - Inferir os elementos ausentes em
uma sequéncia de numeros naturais
ordenados, de objetos ou de figuras.

PLANEJAMENTO
TEMA DE ESTUDO: Sequéncias recursivas.

DURAGAO: 2 aulas.
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
A) CONTEXTUALIZACAO/ABERTURA:

Professor(a), neste planejamento, exploraremos o pensamento algébrico com nossos
estudantes, com enfoque, particularmente, nas sequéncias recursivas e repetitivas. As
sequéncias recursivas, também conhecidas como sequéncias recorrentes, sao aquelas em que
um elemento especifico pode ser calculado com base em elementos anteriores da sequéncia.
Por outro lado, as sequéncias repetitivas sao caracterizadas por um padrdo de organizagao
que se repete em cada elemento. E importante notar que algumas sequéncias podem ser
simultaneamente recursivas e repetitivas.

B) DESENVOLVIMENTO:
AULA 1

Durante a aula, incentive os estudantes a identificar e compreender a légica por tras das
sequéncias, bem como a relagao entre seus elementos sucessivos. Além disso, a exploracao
de exemplos de sequéncias que apresentam tanto o aspecto recursivo quanto o repetitivo,
reforca o entendimento de como essas duas caracteristicas podem coexistir em uma mesma
sequéncia.

Para iniciar a aula, organize caixas pequenas, médias e grandes em sequéncia em uma mesa.
Cologue uma sequéncia inicial de caixas pequenas, médias e grandes, repetindo-a mais uma
vez para que os estudantes possam visualizar claramente o padrao. Certifique-se de que as
caixas sejam idénticas para que a sequéncia seja facilmente observada pelos mesmos.

Em seguida, solicite que os estudantes observem atentamente a organizacao das caixas e
promova uma discussao com a turma, abordando os seguintes questionamentos:
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Como estas caixas foram organizadas? Por cor, tamanho ou espessura?
Que outras caracteristicas poderiamos utilizar na descricdo desta sequéncia?
— Que figuras geométricas se repetem nas caixas?

— De que outra forma é possivel construir uma sequéncia com essas caixas?

Para responderem a Ultima pergunta, organize a turma em grupos e permita que eles
manipulem o material para construir novas sequéncias com as caixas. Incentive-os a
argumentar e justificar o pensamento do grupo em relacao a construgao da nova sequéncia.
Essa atividade proporcionara aos estudantes uma experiéncia pratica e interativa para explorar
conceitos de organizacao, padroes e repeticao. Ao trabalhar com as caixas, eles poderao
identificar caracteristicas adicionais, além de cor, tamanho e espessura, que possam ser
usadas para descrever a sequéncia.

AULA 2

Apds a realizagdo das sequéncias com as caixas, nesta aula, solicite aos estudantes que
peguem o painel numérico construido anteriormente. Questione-os sobre a existéncia de uma
organizacdo de sequéncia nos numeros. Nesse momento, eles devem observar a ordem
crescente dos numeros de 1 até 100, notando que cada ficha possui uma sequéncia também
de 10 algarismos por linha. Na lousa, registre as observagoes que os estudantes apresentarem
sobre o painel numérico.

Agora, no caderno, peca que construam sequéncias numéricas repetitivas e recursivas
seguindo as instrucoes abaixo:

— Escreva os nimeros pares de 0 até 100 em ordem crescente.
— Escreva os numeros de 3 em 3, do 0 até o 100.
— Escreva uma sequéncia na ordem decrescente do 100 até o 50, de 5 em 5.

Nesta atividade, incentive-os a explorarem diversas sequéncias numéricas que podem ser
elaboradas com a turma. Permita que os estudantes utilizem a criatividade e o pensamento
logico para identificar e criar diferentes padrdes. Encoraje-os a compartilhar suas sequéncias
na lousa e a justificar os padroes escolhidos.

Para o fechamento desta aula, professor(a), proponha um desafio empolgante para a turma.
Organize sequéncias numéricas, como a seguir, na lousa:

20|22| |26|28 |32 36 38

| 100 97 94 | | 88 | 82 76 73

Agora, desafie os estudantes a descobrirem quais nimeros estdo faltando nas sequéncias e a
identificarem como elas foram organizadas.

Essa atividade proporcionara aos estudantes um exercicio pratico para aplicar o conhecimento
sobre sequéncias numéricas repetitivas e recursivas. Ao resolver os desafios, eles exercitam o
pensamento ldgico e a capacidade de identificar padroes matematicos.

Estimule os estudantes a compartilharem suas respostas e estratégias na lousa, promovendo
uma discussao interativa em sala de aula.

11




RECURSOS:

Caixas pequenas, médias e grandes.

PROCEDIMENTOS DE AVALIAGCAO:

Devera ser continuo e processual observando a contribuicao de cada estudante na construgao
das sequéncias. O procedimento de avaliacdo devera contemplar a participacao individual e
coletiva, socializacao, interesse e realizagdo das atividades. Verifique se os estudantes
compreenderam como identificar padroes matematicos.
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ATIVIDADES

1 — OBSERVE AS PECAS DE DOMINO E DESENHE AS BOLINHAS DE ACORDO COM A
SEQUENCIA.

EEIE0C
AEE0C

Disponivel em: https://novaescola.org.br/planos-de-aula/fundamental/1ano/matematica/sequencias-recursivas-com-
numeros-naturais/1189#atividade-raio-x.

2 — OBSERVE O PADRAO DOS NUMEROS QUE ESTAO PINTADOS. AGORA, PINTE OS DEMAIS
NUMEROS QUE COMPLETAM A SEQUENCIA.

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
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EIXO DO

CONHECIMENTO: EIXO COGNITIVO: HABILIDADE:

Geometria. Compreender e apli- |[2G1.1 - Identificar a localizacgago OU a
car conceitos e |descricao/esboco do deslocamento de
procedimentos. pessoas e/ou de objetos em representagoes

bidimensionais (mapas, croquis etc.).

2G1.2 - Reconhecer/ nomear figuras
geométricas  espaciais  (cubo, bloco
retangular, piramide, cone, cilindro e
esfera), relacionando-as com objetos do
mundo fisico.

2G1.3 - Reconhecer/ nomear figuras
geométricas planas (circulo, quadrado,
retangulo e triangulo).

Resolver problemas e [2G2.1 - Descrever OU Esbocar o
argumentar. deslocamento de pessoas e/ou objetos em
representacoes  bidimensionais  (mapas,
croquis etc.) ou plantas de ambientes, de
acordo com condigdes dadas.

PLANEJAMENTO
TEMA DE ESTUDO: Figuras Geométricas e organizacao espacial.

DURACAO: 2 aulas.
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
A) CONTEXTUALIZACAO/ABERTURA:

Professor(a), neste planejamento, exploraremos a geometria como uma parte essencial do
nosso cotidiano. Podemos encontrar figuras geométricas planas e figuras geométricas
espaciais nos objetos ao nosso redor, mas a geometria vai além dessas habilidades, estando
presente também na nossa organizacao e deslocamento no espago.

B) DESENVOLVIMENTO:
AULA 1

Para introduzir o tema geometria, apresente os videos abaixo aos estudantes:
— Os Sélidos Geométricos.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=WDHwH3SKnxw.

— As figuras planas.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=TeCKbjD9044.

Questione os estudantes sobre os videos apresentados:

e Quais solidos geométricos podemos ver na nossa escola?
e E quais formas geométricas?

e Esses objetos possuem as mesmas caracteristicas?

e O que éigual?

e O que é diferente?
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Professor (a), € muito importante que os estudantes utilizem as nomenclaturas corretas e que
facam as diferenciacdes entre figuras geométricas espaciais e figuras geométricas planas.

AULA 2

Organize os estudantes em grupos e proponha a emocionante tarefa de construir uma cidade
com a utilizacdo de figuras geométricas espaciais e figuras geométricas planas. Distribua para
cada grupo um papeldo que servira como base da cidade, tinta guache e papéis coloridos
contendo as figuras geométricas planas, tais como circulos, quadrados, triangulos, retangulos,
entre outras, além das figuras geométricas espaciais, como cubos, cilindros, paralelepipedos,
piramides, cones, entre outros.

Com esses materiais a disposicao, cada grupo de estudantes tera a oportunidade de soltar a
imaginagao e construir prédios, casas, lojas de comércio, hospitais, ruas, arvores e o que mais
a criatividade deles permitir.

Ao terminarem de construir suas cidades, cada grupo deve expor e apresentar seu trabalho,
apontando as figuras geométricas espaciais e planas que foram utilizadas na construcdo da
cidade.

A seguir, questione os estudantes sobre como podemos nos deslocar nas cidades que eles
construiram. Destaque a importancia das ruas para chegar aos locais desejados, o uso de
escadas para subir e descer nos prédios e as diversas possibilidades de trajetos.

Peca que eles expliguem como podem sair de uma casa e chegar a uma loja no comércio,
questionando se eles irdo virar a direita ou a esquerda, seguir em frente ou retornar, e como
planejam fazer o percurso.

Essa discussao estimulara os estudantes a pensarem sobre a organizacao espacial das cidades
e como os deslocamentos podem ser planejados utilizando conceitos geométricos, como
direcdo e sentido. Além disso, essa atividade também proporcionara uma oportunidade para
que eles explorem a nogao de trajetos e caminhos, desenvolvendo habilidades de pensamento
espacial e resolucao de problemas.

Proponha uma discussao enriquecedora, abordando as possibilidades de trajetos que eles
podem realizar, que nao necessariamente deve ser igual ha de um colega. Nesta atividade os
estudantes poderdo aplicar os conhecimentos de geometria de forma pratica e funcional no
contexto de suas cidades imaginarias.

Apos essa discussao, proponha que cada estudante mentalize o caminho que percorre da sua
residéncia até a escola. Em seguida, entregue uma folha de papel oficio branca a cada um e
solicite que desenhem esse trajeto.

Exponha os desenhos realizados pelos estudantes em um mural na sala de aula,
proporcionando uma oportunidade para que eles compartilhem suas experiéncias e trajetos
com 0s colegas.

Essa atividade pratica e reflexiva permitird aos estudantes aplicarem os conceitos de direcao,
sentido e organizacdo espacial no contexto real de suas vidas diarias. Ao desenhar o trajeto
que percorrem até a escola, eles desenvolverdao habilidades de representacao grafica e
percepcao das relagdes espaciais no ambiente que os rodeia.

Além disso, essa exposicao dos desenhos no mural incentivara a troca de experiéncias entre
os estudantes, promovendo a compreensao de que cada trajeto pode ser Unico e representar
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diferentes escolhas e realidades de vida.

RECURSOS:

Papeldo que servira como base da cidade, tinta guache e papéis coloridos contendo as figuras
geométricas planas, tais como circulos, quadrados, triangulos, retangulos, entre outras, caixas
diversos formatos (cubos, cilindros, paralelepipedos, piramides, cones, entre outros).

PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO:

Avaliar a motivacdo e o interesse dos participantes em relagdo a proposta, bem como sua
interacao individual e participacao coletiva. Incentivar a colaboracao entre os participantes
também é importante para o desenvolvimento das habilidades planejadas e para confirmar o
progresso das capacidades necessarias para as atividades realizadas.
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ATIVIDADES
1 — PINTE APENAS OS TRIANGULOS QUE APARECEM NESTA IMAGEM:

Imagem 1 - Cidade geométrica.

e S e

Fonte: (INSTITUTO REUNA, [2022])

A) QUANTOS TRIANGULOS VOCE PINTOU?
B) QUANTOS CIRCULOS VOCE OBSERVA NESTA IMAGEM?
C) E QUANTOS QUADRADOS?

2 — FACA O QUE SE PEDE:

Imagem 2 - Figuras geométricas espaciais.

A D \‘3.-
Fexnd \ ., W0
TS 8l i W N

*o e kK - )
1 2 3 -

Fonte: (INSTITUTO REUNA, [2022])

A) CIRCULE O OBJETO QUE SE PARECE UM CILINDRO.
B) FACA UM X NO OBJETO QUE SE PARECE COM UM CUBO.
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C) QUAL OBJETO SE PARECE COM UMA ESFERA?

D) QUAL OBJETO SE PARECE COM UM CONE?

3 — DAVI SAIU DE CASA, PEDALANDO SUA BICICLETA PARA IR A ESCOLA. NO TRAJETO,
DAVI VIROU NA TERCEIRA RUA A SUA DIREITA.

Imagem 3 - Cidade planificada.

SeE([]

Fonte: (INSTITUTO REUNA, [2022])

A) INDIQUE, COM LAPIS DE COR, QUAL CAMINHO DAVI PODERA SEGUIR PARA CHEGAR
A ESCOLA. (LEMBRE-SE DE QUE, ELE VIROU A DIREITA.)

B) EXPLIQUE, POR ESCRITO, TODO O TRAJETO INDICADO COM LAPIS DE COR.
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EIXO DO

CONHECIMENTO: EIXO COGNITIVO: HABILIDADE:
NUmeros. Compreender e apli- [2M1.1 - Comparar comprimentos, capacida-
car conceitos e proce- |des ou massas OU Ordenar imagens de
dimentos. objetos com base na comparacao visual de

seus comprimentos, capacidades ou massas.

2M1.2 - Estimar/Inferir medida de compri-
mento, capacidade ou massa de objetos,
utilizando unidades de medida convencionais
ou nao OU Medir comprimento, capacidade
ou massa de objetos.

2M1.3 - Identificar a medida do
comprimento, da capacidade ou da massa
de objetos, dada a imagem de um
instrumento de medida.

2M1.4 - Reconhecer unidades de medida
e/ou instrumentos utilizados para medir
comprimento, tempo, massa ou capacidade.

2M1.5 - Identificar sequéncia de
acontecimentos relativos a um dia.

2M1.6 - Identificar datas, dias da semana,
ou meses do ano em calendario OU Escrever
uma data, apresentando o dia, 0 més e o
ano.

2M1.7 - Relacionar valores de moedas e/ou
cédulas do sistema monetario brasileiro, com
base nas imagens desses objetos.

Resolver problemas e [2M2.1 - Determinar a data de inicio, a data
argumentar. de término ou a duracdo de um
acontecimento entre duas datas.

2M2.2 - Determinar o horario de inicio, o
horario de término ou a duracdo de um
acontecimento.

2M2.3 - Resolver problemas que envolvam
moedas e/ou cédulas do sistema monetario
brasileiro.

PLANEJAMENTO

TEMA DE ESTUDO: Medidas.
DURAGAO: 2 aulas.
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
A) CONTEXTUALIZACAO/ABERTURA:

Professor(a), neste planejamento, vamos trabalhar o eixo grandezas e medidas por meio de
desafios envolvendo situagOes-problema. Os estudantes serao estimulados a construir
respostas relacionadas aos sistemas de medidas, desenvolvendo o raciocinio quantitativo.
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B) DESENVOLVIMENTO:
AULA 1

Professor(a), organize os estudantes em grupos e proponha a eleicdo de um lider para cada
grupo, que ajudara a coordenar as atividades.

Cada grupo devera escolher um nome para si, 0 que os ajudara a se identificar e trabalhar de
forma mais coesa durante os desafios.

Apresente a Caixa de Desafios (uma caixa contendo fichas com situagdes problemas
variados) para a turma, contendo 10 fichas com situagdes-problema relacionadas a grandezas
e medidas. Para tornar a experiéncia ainda mais envolvente, podera estampar a caixa com
uma arte personalizada, despertando o interesse e a participagao da turma.

Durante a atividade, sorteie uma carta por vez e conceda um tempo para cada grupo registrar
sua resposta no caderno. O grupo que encontrar a resposta correta primeiro concluird o
desafio, mas incentive todos os grupos a continuarem trabalhando até que cada desafio seja
resolvido.

Ao final, marque as pontuacgdes de cada grupo no quadro e some 0s pontos para determinar a
equipe vencedora.

Sugestoes de situacdes problemas para a Caixa de Desafios:

CABRIEL E pEDQ G/I UMA SALA DE AULA\

ECONOMIZARAM  DINHEIRO FORAM UTILIZADOS
PARA COMPRAR UM PEDACOS DE BARBANTE
BRINQUEDO. PARA MEDIR SEU
GABRIEL CONSEGUIU COMPRIMENTO. CADA

ECONOMIZAR 7 REAIS A PEDACO DE BARBANTE TEM

MAIS DO QUE PEDRO. 100 CENTIMETROS.
PEDRO ECONOMIZOU 15 FORAM UTILIZADOS 6

REAIS.
QUANTOS REAIS GABRIEL
CONSEGUIU ECONOMIZAR?

AU )

PEDACOS DE BARBANTE.
COMO SABEREI QUANTOS
METROS MEDE A SALA DE

& /

4 R

O MEU PALMO MEDE
20CM. A MEDIDA DE
COMPRIMENTO DA MESA
DA PROFESSORA DEU 4
PALMOS. QUANTOS
CENTIMETROS MEDE A
MESA DA PROFESSORA?

S )

/OS DIAS DA SEMAI\D

ESTAO TODOS
EMBOLADOS. ORGANIZE-

OS NA ORDEM CORRETA:
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/GABRIEL FOI AO MERCADO\

E COMPROU 3 XAMPUS NO
VALOR DE R$ 5,00 CADA?
QUAL E A OPCAO QUE
MOSTRA QUANTO GABRIEL
GASTOU?

() R$ 15,00 () R$ 16,00

() R$ 20,00 () R$ 33,00

U )

/ANA TEVE 13 DIAS PARA\

FAZER UM  TRABALHO
AVALIATIVO NA ESCOLA. JA
SE PASSARAM 7 DIAS.
QUANTOS DIAS FALTAM
PARA  ANA TERMINAR O
TRABALHO E ENTREGAR
PARA A PROFESSORA?

\ )

/JULIA PESA 38 QUILOS E\

MARIANA 35.
QUANTO DE MASSA AS
DUAS POSSUEM JUNTAS?

A /

/MAMZ\E FOI A FEIRA E\

COMPROU 6 QUILOS DE
BATATA, 3 QUILOS DE
TOMATE E 4 QUILOS DE
CENOURA.

QUANTOS  QUILOS DE
LEGUMES ELA COMPROU
AO TODO?

& )

/HOJE ESTA MUITO CALOR.\

MURILO E ISABELA
COLOCARAM AGUA EM
DOIS COPOS DE MEIO
LITRO.

QUANTOS LITROS DE AGUA
0S DOIS BEBERAM
JUNTOS?

U )

/ANA COMPROU NO\

SUPERMERCADO 3 CAIXAS
DE LEITE. CADA CAIXA
POSSUI 1 LITRO. QUANTOS
LITROS DE LEITE ELA
COMPROU?

U )

Professor(a), estas fichas podem ser editadas ou acrescentar mais desafios de acordo com o
nivel de aprendizagem de sua turma. Busque problemas que desafiem o raciocinio critico dos
estudantes.

Essa abordagem ludica e competitiva permitira aos estudantes aplicar seus conhecimentos de
medidas em situacOes reais, incentivando o trabalho em equipe, o raciocinio rapido e a
resolucao de problemas. Além disso, eles terdo a oportunidade de desenvolver habilidades de
comunicagao e argumentacao ao compartilharem suas respostas com os colegas.
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AULA 2

O objetivo desta aula é desenvolver a habilidade de “Estabelecer relacdes entre o horario de

inicio e de término e/ou o intervalo da duracao de um evento ou acontecimento.” por meio do

Jogo: Quanto tempo o tempo tem?

Inicie a aula brincando com as palavras que remetem ao tema da aula:

O TEMPO

O tempo perguntou ao tempo
quanto tempo o tempo tem.
O tempo respondeu ao tempo
que o tempo tem tanto tempo
quanto tempo o tempo tem.

Parlenda: Dominio publico

Desenvolvimento:

22

— Distribuir um circulo de papel para cada estudante com os intervalos de tempo colados
conforme modelo abaixo:

Fique uma
rodada sem

Inicioas 13h
e término as
17h 30min

Inicio as 8h Tempo
e términoas entre She
10h 30min 15h

jogar.

Inicioas 11h Volte trés Inicio as 7h

Tempo ’
e término as entre17h e casas. e término as

15h 30min 19h 30min 9h 30min

— Organizar a trilha: cada estudante coloca seu circulo no chao formando uma trilha.
— Dividir a turma em dois grupos.

— Colar os dados (modelo abaixo) em papel resistente. Recortar e montar os dados.




Essa

Tirar na sorte quem vai comecar o0 jogo lancando o dado. Aquele que tirar o maior
numero no dado inicia a partida.

Apresentar as regras do jogo. (pode ser combinada com os estudantes)

Na sua vez, cada jogador lanca os dois dados. Um indicara o nimero de casas que o
jogador deve andar e o outro, uma quantidade de tempo que nao pode ser
ultrapassada pela resposta da situacdo-problema correspondente aquela casa. Por
exemplo, se num dos dados sai o nimero 3 e no outro 2 horas, o jogador anda 3 casas
€ Na casa em que parou encontra a seguinte situacao-problema: inicio do filme 14
horas e término 15h 56 min. Como o total de horas entre o inicio e o final do filme
corresponde a 1h 56 min, ele podera deixar o marcador naquela casa. Caso a situagao-
problema tivesse como resposta mais de 2 horas, ele teria de voltar para a casa em que
estava antes. O negdcio é torcer para o total do tempo ser sempre inferior ao do dado
que marca o tempo maximo.

Se cair numa casa com ordem, o jogador deve segui-la.
Ganha o jogo que chegar primeiro ao final da trilha.

atividade proporcionara aos estudantes uma experiéncia divertida e educativa,

reforcando seus conhecimentos em relacdo aos intervalos de tempo. Além disso, o jogo
estimulara o raciocinio légico e a interacao entre os estudantes, tornando o aprendizado da
Matematica mais atrativo e significativo.

RECURSOS:

Uma caixa e fichas com as situacdes-problemas; papel resistente para construir os dados;
fichas de papel com os intervalos de tempo.

PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO:

Devera ser continuo e processual observando a interacdo de cada estudante no decorrer dos
jogos. O procedimento de avaliacao devera contemplar a participacao individual e coletiva,
socializagao, interesse e realizacao das atividades.

23




ATIVIDADES

1 — A PROFESSORA PEDIU AOS ESTUDANTES PARA MEDIREM O COMPRIMENTO DO LAPIS,
UTILIZANDO UMA REGUA. VEJA O MODO COMO ALGUNS ESTUDANTES POSICIONARAM O
LAPIS PARA REALIZAR A MEDIGAO:

Imagem 1 - Medindo lapis.

- —

[4] 1 2 3 by 5 & 7 a O 1M mn 1 13 W 15 1% 17 & 19 ZO XM 22 23 & 25 X 27 M 2 30
.
Pietro
T —
1
L) 1
[] 1
1 1
(4] 1 2 3 £ 5 [ 7 a a 10 n 1IZ 13 W% 15 16 17 1B 1@ 20 I 22 23 2% 25 6 27 zZB 29 3O

1! | =,

o 1 2 3 & 5 & T B 9 10 M 12 W W 15 W 17 W 19 20 N 2 23 24 25 2E ZT 28 9 30

Fonte: (INSTITUTO REUNA, [2022])

A) FACA UM X NO NOME DE QUEM PODE TER MEDIDO O LAPIS CORRETAMENTE.
B) POR QUE VOCE ACHA QUE ELE FEZ ESSA MEDICAO CORRETAMENTE?

C) AGORA PEGUE UMA REGUA E FACA A MEDICAO DOS SEGUINTES OBJETOS:
e O COMPRIMENTO DO SEU CADERNO:

e A LARGURA DO SEU ESTOJO:
e A ALTURA DA SUA BORRACHA:
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2 — ANA E GABRIELA SAIRAM DE CASA, CADA UMA, COM UMA QUANTIA. VEJA:

Imagem 2 - Dinheiro de Ana Imagem 3 - Dinheiro de Gabriela

e 3
g ik

p— 1' -

PRAREA
o

Fonte: (INSTITUTO REUNA, [2022])

A) QUAL A QUANTIA QUE ANA POSSUI?
B) QUAL A QUANTIA QUE GABIELA POSSUI?
C) ELAS POSSUEM A MESMA QUANTIDADE?

D) ANA E GABRIELA PARARAM EM UMA PAPELARIA. ANA COMPROU UM CADERNO DE 5

REAIS E UM LAPIS DE 2 REAIS. JA GABRIELA COMPROU UM ESTOJO DE 10 REAIS E
UM LAPIS DE 3 REAIS.

FAGA O CALCULO DE QUANTO CADA UMA GASTOU.

CALCULO:

QUANTO CADA UMA RECEBEU DE TROCO?

CALCULO:
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3 — VEJA O CALENDARIO DO MES DE NOVEMBRO DE 2022.

Figura 4 - Calendario més de Novembro

\

DOMINGO | SEGUNDA-FEIRA | TERGA-FEIRA | QUARTAFEIRA | QUINTAFERA | SEXTA-FEIRA SABADO
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 1 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

_/

Fonte: (REUNA, Instituto [2022])

NO DIA 10 DE NOVEMBRO, MATEUS ENTREGOU AOS SEUS COLEGAS UM CONVITE PARA A
SUA FESTA DE ANIVERSARIO. A FESTA ACONTECEU NA ULTIMA SEMANA DESSE MESMO
MES, EM UMA QUARTA-FEIRA. QUE DIA FOI CELEBRADA A FESTA DE ANIVERSARIO DE
MATEUS?

[ 110
[ 123
[ 129
[ 130

NO DIA 21/11, MATHEUS ESTAVA ANSIOSO PARA A CHEGADA DA SUA FESTA. CONTE NO
CALENDARIO QUANTOS DIAS FALTAVAM PARA A FESTA DE MATHEUS:

HE
[ o
[ 110
[ 17
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4 — CIRCULE OS PRODUTOS QUE PODEM SER COMPRADOS A QUILO. FACA UM X NOS

PRODUTOS QUE PODEM SER COMPRADOS NO LITRO.

Figura 5 - Leite.

Figura 6 - Arroz.

Figura 7 - Carne.

Figura 8 - Oleo.

(Ty =

Fonte: (Freepik, [2023])

Fonte: (Freepik, [2023])

Fonte: (Freepik, [2023])

Fonte: (Freepik, [2023])
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EIXO DO
CONHECIMENTO:

EIXO COGNITIVO: HABILIDADE:

Probabilidade e esta- [Compreender e apli- |[2E1.1 - Classificar resultados de eventos
tistica. car conceitos e | cotidianos aleatorios como “pouco
14 A\Y

procedimentos. provaveis”, “muito provaveis”, “certos” ou
“impossiveis”.

2E1.2 - Ler/ Identificar OU Comparar dados
estatisticos ou informacdes expressos em
tabelas (simples ou de dupla entrada).

2E1.3 - Ler/ Identificar OU Comparar dados
estatisticos expressos em graficos (barras
simples, colunas simples ou pictdricos).

Resolver problemas e [2E2.1 - Representar os dados de uma

argumentar. pesquisa estatistica ou de um levantamento

em listas, tabelas (simples ou de dupla

entrada) ou graficos (barras simples, colunas

simples ou pictodricos).
PLANEJAMENTO

TEMA DE ESTUDO: Graficos e tabelas.

DURAGAO: 2 aulas.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A) CONTEXTUALIZAGAO/ABERTURA:

Professor(a), neste planejamento, vamos propor aos estudantes a construcao de uma tabela e
um grafico, visando desenvolver suas habilidades de analise e construgdo de graficos, além de
proporcionar a compreensao e ampliagdo do vocabulario matematico.

B) DESENVOLVIMENTO:
AULA 1

Professor(a), comece conversando com os estudantes que € comum vermos em jornais,
revistas, internet, panfletos diversos e outros meios de comunicacdao o uso de GRAFICOS e
TABELAS para apresentar dados numéricos de maneira organizada. Pega-os com antecedéncia
para levarem jornais e revistas e, neste momento, solicite que eles recortem todos os graficos
e tabelas encontrados e que os colem em um cartaz que estara afixado na sala, conforme o
modelo abaixo.

GRAFICOS TABELAS
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Pode ser que os estudantes encontrem graficos distintos, esclareca, entdao, que ha varios
TIPOS DE GRAFICOS e que os mais utilizados sdo os de COLUNAS, os CIRCULARES e os de
LINHAS (aponte-os no cartaz).

Destaque que a turma trabalhara com o GRAFICO DE COLUNAS. Explique que este tipo de
grafico € composto por dois eixos, um vertical e outro horizontal (ilustre no quadro um grafico
de colunas). Mostre aos estudantes o que o eixo horizontal indica. Nele sao construidas as
colunas que representam a variacdo de um processo de acordo com sua intensidade,
intensidade essa, que é indicada pelo eixo vertical. Mostre-os, ainda que as colunas possuem
a mesma largura e a distancia entre elas deve ser constante.

Os principais elementos de um GRAFICO s30 o titulo e a fonte de informagodes. O titulo é
utilizado para deixar clara a informagdo principal que se deseja transmitir. Va mostrando no
grafico, ilustrado no quadro, onde aparecem essas informacoes.

A TABELA é um conjunto de dados dispostos em numero limitado de colunas e linhas. Assim,
como o grafico, ela também possui titulo e fonte. Vamos observar a tabela abaixo:

Lista dos desenhos animados mais assistidos pela turma arco-iris
DESENHOS MENINAS MENINOS
BEN 10 = 4
DRAGON BALL = 5
BOB ESPONJA 2 1
BARBIE 8
LIGA DA JUSTICA 2 2

FONTE: *Pesquisa realizada na Escola Feliz, 2022.
(*criado pelo autor para fins pedagdgicos)

Por fim, ressalte com os estudantes que a partir de uma TABELA, podemos construir um
GRAFICO DE BARRAS. Para comprovar essa afirmativa, divida a turma em quatro grupos,
onde dois grupos irdo construir um grafico com os desenhos animados preferidos das meninas
e os outros dois grupos construirdo um grafico com os desenhos animados preferidos dos
meninos. Para realizacao dessa atividade, entregue aos grupos o modelo abaixo para que eles
construam os graficos, a partir deste modelo, em uma cartolina.
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N° DE MENINOS(AS) Titulo
0 r -
35 e e e e e e ——
30
25 | o o o o e e e e e e - =
20 d o e e e e e e e e e - -
T
10 4 e e e e e e e e e — - -

5

0

»DESENHOS PREFERIDOS
Fonte:

AULA 2

Para esta atividade, dividiremos a turma em grupos e apresentaremos uma série de dados
relacionados a um tema especifico. Cada grupo sera responsavel por organizar esses dados
em uma tabela, identificando as categorias e variaveis relevantes. Com isso, as criancas
estarao exercitando a habilidade de coletar, organizar e representar informagdes de maneira
estruturada e clara.

Entregue para cada grupo a seguinte ficha:

NUMERACAO DOS CALCADOS DAS CRIANCAS

1- MUITAS CRIANCAS DESTA SALA CALCAM 317

|1 Pouco PROVAVEL [ ] MuITO PROVAVEL

2- MUITAS CRIANGCAS DESTA SALA CALCAM 327

[ ] Pouco PROVAVEL [ 1 MurTOo PROVAVEL

3- MUITAS CRIANCAS DESTA SALA CALCAM 34?

|1 pPouco PROVAVEL [ ] MuITo PROVAVEL

4- TODAS AS CRIANCAS DESTA SALA CALCAM 337

[ 1 possiveL [ ] iMPossiVEL

5- ANOTEM QUAL A NUMERAGCAO DO CALCADO DAS CRIANGAS DO SEU GRUPO.

1- NUMERAGAO:
2- NUMERAGAO:
3- NUMERAGAO:
4- NUMERAGAO:
5- NUMERAGAO:
6- NUMERAGAO:
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Depois do preenchimento das fichas, cada grupo construird uma tabela com os dados
coletados para criar um grafico. Escolham o tipo de grafico mais adequado para representar
as informacOes. Entregue para os estudantes uma folha de oficio branco para a construgdo do
grafico. Essa etapa permitira que os estudantes explorem diferentes formatos de graficos e
compreendam a importancia da escolha do tipo de grafico adequado para cada conjunto de
dados.

Professor (a), apds a construcdo do grafico pega aos estudantes que o colem no caderno e
facam a sua andlise:

o QUANTOS ESTUDANTES TEM A MAIOR NUMERACAQ?

o QUANTOS ESTUDANTES TEM A MENOR NUMERACAQ?

o QUAL A DIFERENCA ENTRE A MAIOR NUMERACAO E A MENOR NUMERACAO?
o QUAL E A SOMA DE TODAS AS NUMERACOES?

Ao final da atividade, os estudantes terdo construido tabelas e graficos, o que possibilitara a
analise comparativa das informacdes apresentadas. Além disso, o exercicio fortalecera a
interpretacao de dados, contribuindo para aprimorar o raciocinio matematico.

RECURSOS:

Copias da tabela, do modelo do grafico e da ficha para a pesquisa; papel oficio branco.

PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO:

O processo avaliativo sera conduzido de forma continua ao longo da execucao das atividades
propostas, permitindo verificar o entendimento dos estudantes em relacdao aos temas
abordados. E importante dar atencdo especial a compreensao das habilidades trabalhadas, ao
vocabuldrio matematico e ao raciocinio logico. Avalie a participacdo individual e coletiva nas
atividades a e a cooperagao nos grupos de trabalho.
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ATIVIDADES
1. LEIA A TABELA QUE MOSTRA O ESTOQUE DE BRINQUEDOS DA LOJA DE DONA LUIZA:

Imagem 1 - Tabela de brinquedos

Estoque da loja de dona Luiza

Brinquedo Quantidade
Carrinho 45
Boneca 15
Bola 52
Jogo de dama 25
loid 51

Fonte: (REUNA, Instituto [2022])

A) DE ACORDO COM A TABELA, E POSSIVEL AFIRMAR QUE O TIPO DE BRINQUEDO EM
MAIOR QUANTIDADE NO ESTOQUE E:

[ 1 1010,
[ BoLA.

[ ] CARRINHO.
|| BONECA.

B) DE ACORDO COM A TABELA, E POSSIVEL AFIRMAR QUE O TIPO DE BRINQUEDO EM
MENOR QUANTIDADE NO ESTOQUE E:

[ ] 1010.
[ ] BOLA.

[ ] cARRINHO.
|1 BONECA.

C) PREENCHA O GRAFICO ABAIXO DE ACORDO COM A QUANTIDADE DE CADA
BRINQUEDO NO ESTOQUE:
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ESTOQUE DA LOJA DE DONA LUizZA
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MATERIAL DE APOIO PEDAGOGICO PARA APRENDIZAGENS —MAPA SAEB
SIMULADO SAEB 2023

rANO — SEGMENTO COMPONENTE CURRICULAR
2%ano |7:'nsino Fundamental - Anos Iniciais r Matemadtica

— ESCOLA

— NOME

— PROFESSOR(A) r TURMA

PREZADO(A) ESTUDANTE,

VOCE ESTA PARTICIPANDO DO SIMULADO DE MATEMATICA. VOCE DEVERA DEMONSTRAR OS
CONHECIMENTOS APRENDIDOS NOS ANOS QUE JA CURSOU. COM OS RESULTADOS, OS
PROFESSORES IRAO PLANEJAR E DESENVOLVER AS ATIVIDADES ESCOLARES. POR ISSO,
RESPONDA A TODAS AS QUESTOES COM BASTANTE ATENCAO.

CADA QUESTAO TEM SOMENTE UMA RESPOSTA CORRETA. MARQUE A SUA RESPOSTA EM CADA
QUESTAO.

BOM TRABALHOQ!

FOLHA DE RESPOSTAS DO SIMULADO DE MATEMATICA
(A ser preenchido pelo professor.)

15) (A) (B) (C) (D)
01) (A) (B) (C) (D) 08) (A) (B) (©) (D) 16) (A) (B) (C) (D)
02) (A) (B) (C) (D) 09) (A) (B) (©) (D) 17) (A) (B) (C) (D)
03) (A) (B) (C) (D) 10) (A) (B) (©) (D) 18) (A) (B) (C) (D)
04) (A) (B) (C) (D) 1@ @ © ©) 19) (A) (B) (C) (D)
05) (A) (B) (C) (D) 12)(A) (B) (©) (D) 20) (A) (B) (C) (D)
06) (A) (B) (C) (D) 13)(A) B (© () 21) (A) (B) (C) (D)
07) (A) (B) (C) (D) 14)(A) (B) (©) (D) 22)(A) (B) (C) (D)




QUESTAO 01

CARINA GOSTA DE COLECIONAR DIVERSOS OBJETOS. SUA COLECAO JA TEM BONECAS,
URSINHOS, LAPIS E ANEIS.

SO8T | ®EE | NI | 200
PP REE | | 50

b4 b4 b

MARQUE A ALTERNATIVA QUE INDICA A COLEGAO DE CARINA QUE TEM MAIOR QUANTIDADE
DE OBJETOS.

0 2

«

O

b4

QUESTAO 02
O PAI DE MARIANA ENCHEU VARIOS OBJETOS DE LEITE.

w

QUAL DELES PODE CONTER EXATAMENTE 1 LITRO DE LEITE?

[ ] A CANECA
[ ] O GARRAFAO
[ ] A JARRA

[ ] O BALDE
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QUESTAO 03

OS ESTUDANTES DA ESCOLA DONA CANDINHA REALIZARAM UMA ELEICAO PARA ESCOLHER
O MASCOTE DA TURMA. VEJA O RESULTADO NA TABELA ABAIXO.

ANIMAIS VOTOS

MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA QUAL SERA O ANIMAL MASCOTE DA TURMA DA
ESCOLA DONA CANDINHA.

[ ] CACHORRO
[ ] GATO
[ ] ONCA

[] PORCO
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QUESTAO 04

A FESTA DE JUNINA DA ESCOLA DE DAVI FOI MARCADA PARA INICIAR AS 15 HORAS E FOI
ENCERRADA AS 19 HORAS E 15 MINUTOS.

]
4 D7 &
5 J 6 Ao
6 1

INfCIO ENCERRAMENTO

MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA O TEMPO DE DURAGCAO DA FESTA JUNINA DA ESCOLA
DE DAVI

[ ] 3 HORAS
[ ] 3 HORAS E 45 MINUTOS
[ ] 4 HORAS

[] 4 HORAS E 15 MINUTOS
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QUESTAO 05
VEJA O CHAPEUZINHO DO ANIVERSARIO DE LUCAS GABRIEL.

MARQUE A ALTERNATIVA QUE TEM A MESMA FORMA DO CHAPEUZINHO DE LUCAS GABRIEL.

[

>0 Q0
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QUESTAO 06

ANA LAURA E SUA TURMA MONTARAM UM CRONOGRAMA DE TODAS AS ATIVIDADES QUE
REALIZARIAM NO DIA DE PASSEIO NO PARQUE.

OBSERVEM COMO FICOU O CRONOGRAMA.

HORARIO ATIVIDADES
7:00 ACORDAR
7:20 TOMAR CAFE
8:00 ENCONTRO DA TURMA NA PORTA DA ESCOLA
8:10 SAIDA PARA O PASSEIO

12:00 ALMOCO

12:50 VISITA AO POMAR

14:15 ANDAR DE CHARRETE

15:20 DIVERSAO NOS BRINQUEDOS DO PARQUE
16:45 RETORNO PARA CASA

MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA O QUE ANA LAURA E SUA TURMA COMBINARAM DE
FAZER LOGO APOS ANDAR DE CHARRETE.

[] VISITA AO POMAR
[ ] SAIDA PARA O PASSEIO
[ ] RETORNO PARA CASA

[ ] DIVERSAO NOS BRINQUEDOS DO PARQUE
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QUESTAO 07

JOAO FOI NA FESTA DE ANIVERSARIO DE SEU AMIGUINHO LORENZO E GANHOU VARIOS
BALOES REPRESENTADOS NA FIGURA ABAIXO. ALGUNS DELES ESTOURARAM E ELE AINDA
FICOU COM 8 BALOES.

MARQUE A ALTERNATIVA QUE INDICA QUANTOS BALOES ESTOURARAM.,
[]13

[]11
[]5
[13
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QUESTAO 08
MARQUE A ALTERNATIVA DO INSTRUMENTO USADO PARA MARCAR OS DIAS, MESES E ANO.

[]
AGOSTO - 2023
]
DO | SE| TE | QU | QU | SE | SA
M |G|R|A|I|X|B
1|2 |3]4]|T-s
6 | 78| 9 |10]|11]12
13 [ 14| 15| 16 | 17| 18 | 19
20 | 21| 22| 23 | 24| 25| 26
27 | 28 |29 | 30 | 31
[]
L]
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QUESTAO 09
MARIANA DESENHOU UMA FIGURA.

MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA O NOME DA FIGURA QUE ELA DESENHOU.
[ ] QUADRADO

[] TRIANGULO

[] ciRCULO

[ ] RETANGULO

QUESTAO 10
PARA IR AO TRABALHO, MARCELO UTILIZA O ONIBUS 854 COMO MEIO DE TRANSPORTE.
@) NUMERO CINCO TEM VALOR RELATIVO A:

[]5
[]50
[] 500

[] 5000
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QUESTAO 11

ADRIANA FOI AO SUPERMERCADO COM SUA MAE PARA COMPRAR ALGUNS PRODUTOS PARA
A FESTA DE SEU ANIVERSARIO. GASTARAM AO TODO R$68,00.

MARQUE A ALTERNATIVA QUE REPRESENTA O VALOR DAS COMPRAS DE ADRIANA E SUA
MAE.
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QUESTAO 12

MARIA FEZ O DESENHO DE ALGUMAS RUAS DO SEU BAIRRO, PROXIMAS A SUA CASA E

MARCOU-A COM SEU NOME. LOCALIZOU TAMBEM A CASA DE CINCO AMIGAS E MARCOU-AS
COM O NOME DE CADA UMA. VEJA ABAIXO O QUE ELA FEZ.

BEATRIZ

CELINA

A CASA DE MARIA FICA PROXIMA A DE SUA AMIGA

[ ] JOANA.
[ ] CELINA.
[ ] LAURA.

[] BEATRIZ.
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QUESTAO 13

ADRIANA FOI AO ZOOLOGICO COM SEUS PAIS E DESCOBRIU QUE CADA ANIMAL TEM UM
PESO. ELA ANOTOU EM SUA AGENDA O QUANTO CADA ANIMAL PESAVA.

OBSERVE A ANOTACAO DA ADRIANA.

ANIMAL QUILSZ?&E: (KG)
ANTA 185 KG
'EfO 240 KG
CAMELO 498 KG
GIRAFA 1500 KG
HIPOPOTAMO 4000 KG

MARQUE A ALTERNATIVA EM QUE APARECE O ANIMAL QUE TEM PESO MAIOR.
[ ] A GIRAFA

[ ] OLEAO

[] AANTA

[[] 0 HIPOPOTAMO

QUESTAO 14
IARA CONTOU PARA SUAS AMIGUINHAS O QUE ELA COMEU NA FESTA DE SEU ANIVERSARIO.
VEJA NO GRAFICO ABAIXO A QUANTIDADE DE GULOSEIMAS QUE A TARA COMEU.

GULOSEIMAS DO ANIVERSARIO DE IARA

QUANTIDADE
9

8

7

0 I I I I I

BOMBONS  MARIA-MOLE PACOQUINHA  SORVETES

(=]

(53]

o

[#8]

%]

[

GULOSEIMAS
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MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA A GULOSEIMA QUE IARA MAIS COMEU.

[ ] BALAS
[ ] MARIA-MOLE
[ ] PACOQUINHA

[ ] SORVETES

QUESTAO 15
OBSERVE O BONECO QUE MURILO DESENHOU COM 10 FIGURAS GEOMETRICAS.

O
O] %

—
|

3 L
7, G

MARQUE A ALTERNATIVA QUE TEM A MESMA FIGURA EM DESTAQUE NO CORPO DO BONECO.
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QUESTAO 16
LUAN COMPROU UM FONE DE QUVIDO.
DESCUBRA O VALOR DO FONE DE OUVIDO CONTANDO AS CEDULAS E MOEDA DA IMAGEM.

. T
A REPUBLICAFEDERATIVADOBRASILE™ = &8 = 3

i

MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA O VALOR DO FONE DE OUVIDO QUE LUAN COMPROU.
[] 89 REAIS
[ ] 88 REAIS
[ ] 85 REAIS

[ ] 82 REAIS

QUESTAO 17

SETE CRIANGCAS LEVARAM 14 VIDROS DE SUCO DE LARANJA PARA O PIQUENIQUE DA TURMA
DA PROFESSORA MARILENE.

L] i ] 1 L] i ] 1 L] i ] 1 L] i ] 1 L] i ]
CONSIDERANDO QUE AS CRIANGAS LEVARAM A MESMA QUANTIDADE DE GARRAFAS,

MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA QUANTAS GARRAFAS DE SUCOS CADA CRIANCA
LEVOU.

[]1
[]2
(17
] 14
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GABRIEL GANHOU 4 CARRINHOS DE TAMANHOS DIFERENTES.
MARQUE A ALTERNATIVA EM QUE ESTA O CARRINHO MAIS COMPRIDO.

]

]

[

[

OBSERVE A SEQUENCIA DE OBJETOS CRIADA POR JOANA.

QUESTAO 18

&
N
R

QUESTAO 19

N o o AN

<

MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA OS OBJETOS QUE COMPLETAM A SEQUENCIA.

[

[

]

[
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QUESTAO 20
VEJA AS GARRAFINHAS.

MARQUE A ALTERNATIVA DO NUMERO QUE COMPLETA A SEQUENCIA.
[]17
[]18
[]19
[]20

QUESTAO 21
OBSERVE A IMAGEM ABAIXO.

356

MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA O OBJETO QUE ESTA A ESQUERDA DA MOCHILA.

7

[] LAPIS
[] LIVROS
[] LUPA

[] RELOGIO
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QUESTAO 22
NO DIA 07 DE SETEMBRO COMEMORA-SE O DIA DA INDEPENDENCIA DO BRASIL.

SETEMBRO - 2023

DOM SEG | TER QUA | QUI | SEX | SAB
1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA O DIA DA SEMANA QUE SERA COMEMORADO O DIA
DA INDEPENDENCIA DO BRASIL EM 2023,

[] SABADO
[ ] SEGUNDA-FEIRA
[ ] QUINTA-FEIRA

[] SEXTA-FEIRA
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